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A Dimensao esta abrindo novas
lojas pela cidade para facilltar
0 ocesso de novos clientes.
Procure hoje mesmo uma perio de
voce e venha conhecer o que ha
de melhor em videogames.
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MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOVO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

Se vocé é fissurado em video game
e faz questao de estar sempre por
dantrn das ultimas novidades, nao

& mais iso pensar duas vezes:

a VIDGAME é a primeira loja no Rio
exclusiva em locagao de cartuchos
de video games de todas as geragde

Rua Visc. de Piraja, 411 sl. 202 - Ipanema - Tel.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - RJ



...jamais serao vencidos. 530 0s
clubes que existem pra vocé se ligar (pag.44)

OS5 MUTANTES ESPACIAIS

Uma super, superestratégia com todos os segredos
deste jogo — do comego ao fim (pdg. 18)

of

© MOONWALKER
Dicas e mapas chocantes para
fazer Michael Jackson arrepiar neste jogo! (pég. 24)
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de 8 bits em lancamento pela Tec Toy (pag. 14) et

Estas «4a0 as colagdes para jogos que utilizamos na revista
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TARTARUGAS NO MEGA DRIVE

Gostaria de saber se o console Me-
ga Drive tem ou terda os jogos das
Tartarugas Ninja e Robocop.
MARCELO KONOPATZFAI
Cascavel — PR

Infelizmente, Marcelo, os dois ga-
mes que voed mencionou ndo estdo
disponiveis para o Mega Drive. Se a
Sega quisesse, até poderia entrar
num acordo com as empresas que
criaram estes dois jogos para fazer
uma versao para o Mega Drive, mas
realmente ndo sabemos se estes s@o
seus planos. Por enquanto, experi-
mente jogar Eswat — um novo jogo
para o Mega Drive que tem o mesmo
estilo do Robocop.

PAPO ARANHA

Figuei sabendo, por intermédio de
um amigo, que algumas fitas do Mas-
ter System entram no Top Game VG
9 000. E verdade?

FABIO RODRIGUES CRUZ
Séao Paulo — SP

Ei, Fabio, ndao caia neste papo ara-
nha. Os videogames Master Svstem ¢
Top Game (que ¢ padrao Nintendo)
sdo totalmente incompativeis, a come:-
car pelo formato dos cartuchos. Serd
que ele ndo estava guerendo dizer que
alguns gamez do Master também
existem para o Top Game? Temos al-
guns exemplos de jogos como Double
Dragon, Kings of the Beach e Califor-
nia Games que existem para 05 dois
sistemas.

O que vale mais: terminar o jogo
ou fazer muitos pontos?
VINICIUS HAIKAL DE SOUZA

Rio de Janeiro — RJ
O critério que adotamos para o0s re-
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" cordes é a contagem de pontos. Consi-

dera-se recordista o jogador gue con-
seguir o mator placar no game. Na
matoria das vezes, para conseguir um
recorde ¢ preciso concluir um jogo,
mas pode até acontecer que um game-
maniaco estoure o placar sem neces-
sartamente ter terminado o game. De
qualquer forma, é preciso ser fera pa-
ra ter seu nome na se¢do de recordes.
Isso é o que vale.

DUVIDA CRUEL

0 que eu compro? Um Game Boy
ou um Game Gear? Gostaria também
de- saber de enderegos de lojas espe-
cializadas em games de Brasilia.
LUCIANO VIEIRA ALVES
Brasilia — DF

A sua duvida é o tipo de problema
que qualquer um adoraria ter. O Ga-
me Gear tem uma tela maior e colori-
da — coisa gue o outro ndo tem. Em
compensac¢ao, a variedade de jogui-
nhos do Game Boy é maior. Tartaru-
gas Ninja, Super Mario, Double Dra-
gon, Batman, toda essa mocada esta
em jogos do Game Boy. Pense no que
é mais importante para vocé ¢ faga
uma escolha consciente. Quanto aos
endere¢os de lojas especializadas em
sua cidade, Luciano, prometemos
dar-lhe um retorno assim que souber-
mos de algo. Fica agui um convite pa-
ra os brasilienses colaborarem com a
gente nesta tarefa.

LUTA DE MULHERES

Na edicao de dezembro vocés disse-
ram que a Sega iria lancar o game
Luta de Mulheres. Quando isso vai
acontecer?

ALESSANDRO N. MALUF
Sao Paulo — SP

O jogo Georgeous Ladies of Wres-

tling (Glow)}, ao qual nos referimos

como “uma espécie de luta de mulhe- |
res”, é um lancamento da Sega do Ja-
péo previsto para este ano. Por en-
quanto nao soubemos de nada, mas |
assim que o game sair daremos um
toque, ok?

NUMERACAO DA REVISTA

Eu s6 fiquei sabendo da Acao Ga-
mes quando ja estava no numero 26.
Portanto, perdi os 25 niimeros anterio-
res, Como fago para consegui-los?
CLAUDIO LUIZ ROCHA SALLES
Duque de Caxias — R.J

Nio fique pensando que vocé hiber-
nou esse tempo ftodo, Claudio, pois o
motivo para éssa duvida é na verdade
muito sitmples. Os dois primeiros ni-
meros de Acao Games foram suple-
mentos especiais dao revista A Sema-
na em Acio, da Editora Abril. Um
deles saiu em dezembro, sem nimero,
¢ 0 segundo salu em margo com o nii-
mero 26-A (junto com o n* 26 de A
Semana em Acao). Pouco depois esta
revista fechou e a publicacdo ACao
Games passou para a Editora Azul,
com periodicidade mensal. O prime:-
ro numero da Editora Azul saiu com
o numero 1 na capa, e daqui para a
frente essa numeragdo seguira direfi-
nho, sem motivos para duvidas.

Gostaria que vocés falassem algo do
computador Amiga e de seus jogos.
HENRIQUE R. DOMINGUEZ
Sao Miguel Paulista — SP

Sabemos gue o Amiga, além de um
dtimo computador, é uma tremenda
mdquina de jogar videogames. O pro-
blema ¢ que este micro ¢ pouguissimo
conhecido no pais, porque o go-
verno proibia sua importagdo. Mas
vamos aceitar sua sugestao, Henri-




que, e produzir em breve uma matéria
que mostre as qualidades do Amiga e
como sdo seus jogos, esta bem?

CONTRA

Tenho um cartucho Contra e nao
consigo passar da quinta fase. Vocés
conhecem algum segredo que possa
me ajudar?

GUSTAVO TESSMANN
Pelotas — RS

Sim, temos uma dica que vat aju-
dd-lo bastante. Durante a tela de
apresentacdo, dé a seqiéncia de co-
mandos para cima duas vezes, para
baixo duas vezes, esquerda, direila,
esquerda, direita, B, A ¢ Start. Se o
seu jogo for padrdo americano, vocé
iniciard o jogo com dez vidas. Se for
japonés, serdo 30 vidas. Moleza, ndo?

PROTECAO PARA O JOYSTICK

Algumas pessoas tém problemas
de distonia nas mios, 0 que provoca
transpiracido excessiva e acaba cau-
sando danos ao joystick. O que fazer?
WILLIAMS GOMES DE ANDRADE
Timbaiba — PE

Disténicos ou ndo, todos nos trans-
piramos nas maos e esle suor penetra
nos vdozinhos em torno dos botdes do
Joystick, o que mais cedo ou mais tar-
de acaba provocando danos no apare-
lho. Para proteger seu controle, expe-
rimente embrulha-lo com aquele
plasfico que as maes usam para con-
servar os alimentos na geladeira. Ele
é fininho, aderente e isola bem a
dagua. Uma camada em torno do joys-
tick , nap muito justa. ja é suficiente.

PIT FIGHTER

De qual videogame é o jogo de fli-
perama Pit Fighter? Seria o Atari de
16 bits?
MARCIO MALUF
Séao Paulo — SP

Vocé errou por pouco, Mdrcio. Pit
Fighter, o excelente jogo de fliperama
com imagens digitalizadas, estd sen-
do produzido para videogame, sim,
mas no caso é o Turbo Grafx, da Nec.
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LUNHA DE MASTER SYSTEM
MEGA DRIVE - GAME BOY
NINTENDO - PHATOM SYSTEM
SUPER CHARGER - MINI GAMES
(CASSIO - NINTENDO - TEC-TOY)

* Qcessorios

» Grande variedade de jogos
 Ultimos lancamentos
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Agora que vocé |6 sabe até aonde seu
coracdo agienta, aceite o desafio e
prepare-se para comandar o mais com-
pleto videogame de 3° geracgo do pais.
DYNAVISION 3, a méquina de quebrar
recordes. Aceita cartuchos compativeis
com Nintendo* do padrao joponés
(60 pinos) e padrdo americano (72 pinos),
permitindo o utilizagdo de mais
de 400 jogos.

JOYSTICKS JET CONTROL com design
ergonémico, que possibilita o con-
trole de todas as funcdes dos jogos
com uma sé mdao. Sistema turbo
(disparo continuo). Fone de ouvido
estéreo. Se vocé es-

pera mais perfor-

mance, precisdo e

qualidade, aceite

este desafio.




DyNAVISIONS

ATE AONDE SEU CORACAO AGUENTA.

DYNACOM

TECNOLOGIA S/A




Foto: Ari G_nl'l'ﬂ“

; a-

e Genie € “;pzflﬂ-
lhinho queddﬁn:u:‘lje conso-
re 5 ﬂn_ -dus E.l'
Nintendo. *5.;.?“:;‘“5'

i saltos 9199 muitos OU-
irﬂ".hi[idude ® inags ficam
venci Assim, OS lagHinlEndD
tros. is faceis. A na Justi-
bem m.;:-.iﬂ“ - B“"m::dui- Mas
“:nngns Estados Uni¢ inho, ©

O Gam

e -
& = il it A = ag
e .

e

R

jogo de fute

ol para o sistema Nintend
com times do Campeonat
Brasileiro — tomo o Co
rinthians, Flamengo Grémi
ov Palmeirgs, Pois & jss
mesmo que a Milmar esta co-
locando peo Mmercado neste
Segundo semestre. A empre-
S0 adquiriy os direitos de
copyright da American V;.
deo, produtorg de games |;. |
cenciada pelq Nintendo |
Amaricunn, € com isso tem |
acesso aos Programas-fonges

de seys I990s, podendo
“abrasileirar” aqueles gque

Futebol, o empresa esta lgp-
tando os tityloe Krazy Kreq-
tures, Double Strike, Puzzle,

vardu-a-nmnreln com maio-
res detalhes.



“F d

puplo cartucho

Para facilitar @ vida dos [o-
gadores de games Nintendo,

a empresa carioca Engecomp

esta lancando um modelo de
cartucho que é ao mesmo

tempo de padrdo japones (60
pinos) e americano (72 pinos).

O Hydron, como foi batizado, i ey e < 5 kel ek,

G N possui encaixes para oS dois Bet ¥ e Mil L 2%
m s ey padroes de consoles, dispen- k- o
Ao !ﬂ:dﬂ. usglm. o uso de adap- i o Y
© tadores. Jeus primeiros fity- [0 e ST BN T T, * M produyt .
los sao Dick Tracy, Castleva- B bl - com ;F "El;‘m., '-':m:ph;?'" e

nig, California Games, Duck Gmerican Ni
o : in
com um io (72 Pings) E’?:lu

Tales, Jackal, Super Mario 1 e :
2, Elevator Action, Renegade de avido & 1<k tipo m
e Rambo. Os cartuchos estao pode ser novo vid anche
sendo distribuidos pela Fran- E.'l: especi 'I'.““"h'n dﬁ'ﬂgumu
sol e podem ser mais facil- - rasil e alizadas ge ¢ lo-

doras especia izadas.
* A Engecomp também esta
lancando um kit para a lim-
eza de cartuchos € encaixes
de console. Composto por
um liquido es ecial e espon-
jinhas, © kit Games Cleaner
assegura © bom funciona-
mento do aparelho removen-
do o po, gordura e umidade,
que com o tempo depositam-
se sobre os contalos eletroni-
cos dos componentes. Procu-
re nas locadoras.
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E ELEJAVEM COM O A

Com o novo Master System® 11 voce pode jo
Alex Kidd in Mir:

Oculos 3-D e pistolas sao compativeis com o Master System 11,

Oculos 3-D e pistolas siio vendidos separadamente.




* Am'}mpan ha 1 Joystick.

EX KIDD NA MEMORIA.

todos os cartuchos do Master System. E o jJogo
World ja vem na memoria!

SEGA B EAYD:
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SUPER MONACO GP

Outro titulo igual ao do Master
System. Aqui vocé também tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Férmula 1, como Brasil, Australia,
Japao e Ménaco — o mais dificil
por ter muitas curvas fechadas.
Para cada circuito, pode-se esco-
lher entre voltas de treino (de uma
a sete) 'ou o grande prémio. Nas
trés voltas do grande prémio, o jo-
gador sempre sai na ultima posi-
cao e deve ultrapassar treze con-
correntes. Para dar o continue, vo-
cé tem de chegar no minimo na no-
na colocacao e, para pontuar, en-
tre os seis primeiros.
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MICKEY MOUSE IN
THE CASTLE OF ILLUSION

Neste game, vocé deve ajudar o
Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguao do
castelo da bruxa existem trés por-
tas que levam nosso herdéi para
trés diferentes mundos: floresta,
terra dos brinquedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, os cenarios sao fantas-
ticos e a trilha sonora é demais.
Para salvar a namorada de Mickey
vocé tem de ser 4gil e bem preciso;
afinal, este é o desafio. Caso con-
trario, o jogo nao tem graca.
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movimento hrusco pode ser fatal
para o seu desempenho.

Téao poderoso quanto o Master
System — também possui um pro-
! cessador de 3,59 MHz —, o Game
] Gear tem uma tela de cristal ligui-
do de 3,2 polegadas e uma palheta
de 4 096 cores, podendo mostrar 32

chos cabem na palma da mio e tém
jogos tho atraentes quanto os dos
videogames gue funcionam com o
aparelho de TV, & com uma vanta-
gem: vocé nfo precisa desliga:lo na
hora da novela,

Além da 6tima resolucio grafica
e das supercores, o console deste
game tem cinco ¢anais de som, dan-
do um charme eéxtra aos efeitos so-
noros ¢ trilhas musicais., Se um fone
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Gear (0 gue sua méie vai adorar
vocé podérd curtir o som dos jogos
em estéreo e regular o volume a seu
gosto. Demais, nio? O Game Gear
tem . também. seletor de ajuste de
brilho, Como sua tela de cristal i
quido é iluminada, o seletor de bri-

lho permite uma boa visio da tela

- tanto de dia guanto a noite.

O Game Gear sai da fibrica "pe-
ladinho”, ou seja, nao vem acom-
panhado de sua linha de acessé-
rios — adaptador de energia exter-
na (A.C.), adaptador para isqueiros
de automovel e cabo para cone-
xfao com outro aparelho, para gue
vocé possa competir com outro Ga-

me Gear. Conselho: adquira um.

adaptndor :hr energia externa capi-..
dinho porque o game é carregado

Além de elas custarem. "o olho da
cara’, nao duram muito. mais que
trés horas consecutivas de jogo. No
proximo ano, a Tec.-Toy langara
ainda um adaptador especial gue
transforma o Game Gear numa mi-
nitelevisao colorida para rmha v
os sinais de VHF e UHF. y
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para esse sistema pmﬁhl Dﬂ pri-
meiros seis titulos lancados pela
“Tec-Toy sdo o Shapes and Co-
lumns, ' G:Loe, - Mickey Mouse —-
The Castle of Musion, Wonder 305":'_ ’
Paychic World e Ernpﬂr Hm-
~GP.Até o final deste ano; oS ju:ur
"h“ﬂ'ﬂ o Game ﬁﬁlrm'ﬂﬂ H wm
total de dez titulos.
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- -tdtates : Neste game, vocé deve ajudar o

Mickey a salvar Minie, aprisionada
SUPER MONACO GP #7] pela bruxa Mizrael. No saguao do
Outro titulo igual ao do Master castelo da bruxa existem trés por-

System. Aqui vocé também tem to- tas que levam nosso herdéi para
dos os circuitos do campeonato de trés diferentes mundos: floresta,

Férmula 1, como Brasil, Australia, terra dos brinquedos e terra dos
Japiao e Ménaco — o mais dificil doces. Mesmo na peguena tela do
por ter muitas curvas fechadas. Game Gear, os cendrios sao fantas-

Para cada circuito, pode-se esco- ticos e a irilha sonora é demais.
lher entre voltas de treino (de uma Para salvar a namorada de Mickey
a sete) ‘'ou o grande prémio. Nas vocé tem de ser dgil e bem preciso;
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2t trés voltas do grande prémio, o jo- afinal, este ¢ o desafio. Caso con-
A1T] gador sempre sai na ultima posi- trario, o jogo nio tem graga.
y i e g
o0e cao e deve ultrapassar treze con- Phet v _ v
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SUPER MONACO GP

Outro titulo igual ao do Master
System. Aqui vocé também tem to-
dos os circuitos do campeonato de
Férmula 1, como Brasil, Australia,
Japao e Monaco — o mais dificil
por ter muitas curvas fechadas.
Para cada circuito, pode-se esco-
lher entre voltas de treino (de uma
a sete) 'ou o grande prémio. Nas
trés voltas do grande prémio, o jo-
gador sempre sai na altima posi-
cdo e deve ultrapassar treze con-
correntes. Para dar o continue, vo-
cé tem de chegar no minimo na no-
na colocacao e, para pontuar, en-
tre os seis primeiros.
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MICKEY MOUSE IN
THE CASTLE OF ILLUSION

Neste game, vocé deve ajudar o
Mickey a salvar Minie, aprisionada
pela bruxa Mizrael. No saguio do
castelo da bruxa existem trés por-
tas que levam nosso heréi para
trés diferentes mundos: floresta,
terra dos brinquedos e terra dos
doces. Mesmo na pequena tela do
Game Gear, 0s cendrios sao fantas-
ticos ¢ a trilha sonora é demais.
Para salvar a namorada de Mickey
vocé tem de ser agil e bem preciso;
afinal, este é o desafio. Caso con-
trario, o jogo nao tem graca.
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Blade Eagle 3 U
Thunder Blade
Kenseiden
Vigiante

Black Beft
Altered Beast

© Wanted

Gangster Town

Space Hamer 3 0
Jogos de Verdo
Zaxxon 3 D

Psycho Fox

Galaxy force

E - Swat

Alex Kidd in Miracle World
Rambo Il

Shoating G

Double Oragon
Poseidon Wars 3 D
Shapes and Columns
Shinobi

Assault City

After Burner

Moon Walker
Golden Axe
Choplifter

Faper Boy
Operation Wolf
Alex Kidd in Shinobi
Castle of Musion
Ghoulsn Ghost's

MINI GAME

Fuga Radical
Grand Prix

Macaco Maluco
Laga Vampiro
(aca ao Hato
Super Ténnis
T
Super Anjo
CARTUCHOS MEGA DRIVE

Altered Beast
Hang on
Faper Boy
Double Dragon
Shinobi

Space Harrier
After Burner
Out Run

MINI GAME - SERIE MASTER

Moon Walker

Super Monaco G.P
Ghoulsh Ghost's
Alex Kidd in Castle
Shinabi

Truxton

Super Futebol
Zoom

Super Hang On
Thunder Force Il
Golden Axe

E - Swat

Last Battle

Castle of Musion
Shapes ans Columns
After Bumer
Ghostbuster
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 Para matar a planta camnivora, 30. Quandg pi .
ni:ﬁﬂl; o m:Tw oo s ce. edras .o m‘:f"mmm "2 dos NO SHOPPING
P sk doa epois i oscnts ,.;;;mm- moviman CHEGARAM!!!
PO para desviar das pegras . CARTUCHOS ORIGINAIS
— ¥, Y COM SELO NINTENDO
| ot o A = e ]
| = = ASTYANAX
| e L |
| R | WARON WEELS
| ., PINBALL QUEST
| L L THE LAST NINJA
- —— ‘1 METAL MECH.
Imuml:::. obter invulnerabilidade l s ' TOTALLY RAD
Caixa de Hidftu':umlzm“:'::::;'u: 5. T S0UNEn Spte: m:n':;‘:mqi:i ibbionis:
ca
Jebediah Springtied i iars um monts e trapes. CARTUCHOS P/ GAME BOY

BASES LOADED
MARU'S MISSION
IN YOUR FACE

CARTUCHOS SUPER CHARGER
COMPATIVEL C/ NINTENDO

17. Nesta parte, Bart 56 deve pisat | § - e
; elhos. = NICOETECO
nos lijolinhos verm \__ | GREMLINS 1] ﬂ

bR s o 7 o | 1
T R R ] CONSOLES, CARTUCHOS
e :;T:::,,_ﬂ_; L4 E ACESSORIOS PARA :
b o Ry T g * e MEGA DRIVE
T LT R MASTER SYSTEM
Fr T R * Simse PHANTON SYSTEM
p . =L : SUPER CHARGER
o = 52 No rio de lavas, espere 3 l::ih:.' DE%AE%?& [
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PERSONAGEM
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| LISA

|
IMAGGIE
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| MARGE

|

. HOMER
ANDAR COR
1 cinza
2 lilas
3 verde
4 azul
5 roxo

T4 s

_ FUNCAO

Passa as senhas das portas dos
compartimentos dos andares

Ajuda Bart a levar o ultimo cilindro
para o reator. Quando ele estiver com 15
encoste nela e aperte o botao B

Se Bart passar por ela, aperte o botéao
B que Marge levara os cllindros para o
reator

Destrol todos os inimigos na tela quando
Bart Ihe passa a calxa de biscoitos

SENHA

14




Popstar
Sex Simbol

Traduzido na
sua intimidade

ALBUM ESPECIAL

BIOGRAFI A =Jd LETRAS

* Freedom’90 »
* Faith »

1 * Wake me up

" before you GO-GO «
* Mother’s Pride *

* A Different Cormer *
* | want your Sex *

* Soul Free~*

e muito mais
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CASTLEVANIA 3

e tal
s comegar o jogo com dez vidas? Entao digite este

HELP ME

GRADIUS

Para armar-se com um escudo, duas options @ um spaﬂd
proceda da seguinte maneira ao iniciar o jogo: pressione O
botdo de pausa, @ entdo dé os comandos para cima, para
cima, para baixo, para baixo, esquerda, direita, esqueraa,
direita, B, A e Start. Vocé podera usar este lruque apenas
uma vez a cada estagio. A

Oulra dica para 0 Gradius é esta sequéncia de

a consequir o continue: pressione o bolao
bl o B.A B, A B, A eporfim

direcional para baixo, para cima,
o Start.

GREMLINS 2

Estas s&o as passwords de _
ue voce prec :
aos subeslagios do game: 4 precisa para ir direto

1-1: GBQK
1-2: BVKF
2-1: DXNH
2-2: CGMW
3-1: NJTD
3-2: ZFPJ
4-1: SHMC
4-2: VLBB
51: NXRD

HGU
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Aqui estao todas as passwords para as finais do
campeonato mundial:

Argélia — CTXAREZCGPLOPEOB
Argentina — JTXAREZCGXIKLUEL

Bélgica — ATXAREZCGRHFOEOB

Brasil — ITXAREZCGPIGKCMB

Dinamarca — ITXAREZCGVIGKWIL
Inglaterra — JTXAREZCGZLGKUGJ
Franca — ETXAREZCGAISKWHJ

Italia — DTXAREZCGAHKLUIL

Japéo — PTXAREZCGXMKLWIJ

Polénia — ATXAREZCGUMJIPCTD
Espanha — DTXAREZCGOHFOCOB
Urugual — ITXAREZCGULGKESB

Estados Unidos — HTXAREZCGWHKLWEJ
Unido Soviética — ZTXAREZCGOHGOERB
Alemanha Oc. — LTXAREZCGTMGOCRD

TARTAR UGAS
Quando vocé estiver na tela zlin.l.ﬁf : jogo, aperte o

0 V820s @ depois o Start. Com
a Ultim : Isso, vocé
mmulfﬂf.ﬁm“m!

José Lulz R. M. da
Cascadura — Ry P

CAPTAIN SKYHAWK

Para lornar-se invencive! neste jogo, siga os comandos:
para cima, direila, para baixo, esquerda e para cima. Faga
esta operagao quatro vezes durante & tela das palavras
que caem e a tela do Capitao Skyhawk.

Para pular fases em qualquer momento do jogo, aperte
simultaneamente os boldes A, B @ direcional para cima
usando o controle 2. Vocé passara aulomaticamente para
outra missaol




COM. EASSISTENCIA TECNICALTDA.
SUPER PROMOCAO MASTER SYSTEM - NINTENDO
MEGA DRIVE - ATARI - GENESIS
'y | o BIT SYSTEM - PHANTON
ESTA NA HORA DYNA VISION II - TOP GAME.
rr :
DE ENTRAR EM ACAO. Assistéocia Técaica especiallzdsem Video Game
de todos os sistemas, nacionais e imporiados ¢
G AN H A D OMRES
» Transcodificamos Nintendo americano ¢
pones em 2 horas, Garantia 1 ano,
PHANTOM SYSTEM  Transcodificamos Mega drive, Genesis em 2
« Daniel Bollelli Vitarazzi - Ribeirdo Preto/SP » Elaine Bonadimani - Vila Velha/ES .nmmmmmn'wmml . para rodar
« Guilherme R. Rubini - Pocos de Caldas/MG s Igor Kubota - Campinas/SP cartuchos nacionals e importados que ndo sejam
« Luziane Prado de Almeida Silva - Feira de SantanalBA da prépria Nintendo,
» Modificamos mddulo de RF do Nintendo
G A N H A D OMRES D E F I T A japones para entrar em canal 3,
* Temos modulador de RF para Mega drive
s Adalberto Silva Machade - Aracatubal/SP « Anderson Luis de Farias Soares - Matal/RMN t japones.
« Arlindo Maluli Jr. - SP/SP » Cristiano Martignago - Rio do Sul/SC * Preos especiais p/ revendedores oficinas e
e Elber Machado - Gutierrez/BA « Eliemilton Castro Menezes - Floriano/PI locadoras.
» Felipe Torres Silva - SPISP » Gemer dos Santos Neves - Manaus/AM Depto. Técnico
= |lgor Augusto Ferreira - SPISP « Jeferson de Oliveira - SP/SP R. Sta. Efigénia, 295 - 1: andar -
» Jodo Ricardo Claro Cunha - Morumbi/SP » Luis Fabiano Marin - Sao José do Rio Pardo/SP conj. 115 - CEPO1207-S.P
e Luiz Carlos de 54 - Sao Paulo/SP  Marcos E.Batista - Curitiba/PR : ~ 3
s Peterson Cristiane Meneghetti - Dois Cérregos/SP « Renato Faria lida - Brasilia/DF Atendemos todo Brasil via Sedex
» Rodrigo Menezes Gatto - RI/RJ « Sergio da Costa Fontes - Matinhos/SP
« Tatiana S. Reis - Varginha/MG « Walmir Aparecido da Silva - Santos/SP ME: {n“} m-l4“

| (AMPEONATO PAULISTA DE VIDEO GANE

Agio Games estard torcendo por voce
nas momentos decisivos do 1" Campeona-
to Paulista de Videogame, realizado pela
JK Promogoes. As cartas com os recordes
dos participantes ja estio sendo escolhidas
¢ a relacio com os nomes dos 1000 semifi-
nalistas seri publicada no comego de agos-
o pelos jornais. A semilinal serid dia
17/08/91, a partir das 9:00 hs no gindsio
da Associagdo Atlética Portuguesa, ¢ a
grande final vai rolar no dia seguinte. Sao §
500 prémios por categoria (Nintendo ¢
Master System). sendo que o primeiro lu-
gar vai faturar um automovel Uno Mille
zero quilometro. A Revista Aciao Games
val estar presente as finais ¢ deseja boa
sorte a todos os leras que participam do
campeonato. Vamos detonar!

TEM SURF

GAMES!

VEJA AS MAIORES
ONDAS NA
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A logica de
Rodrigo: na primeira

partida de joquempd de

cada fase, colocar a pedra.

Antes de a musica terminar,

porém, tente enganar o

adversario com um outro sinal
qualquer, s0 colocando a pedra no
instante em que a miusica acaba. Com
este truqgue, vocé devera vencer a
primeira partida.

Na segunda partida de joquempo
daguela mesma fase, o adversario pensara
que vocé vai escolher pedra de novo e
apostard com papel. Assim, para vencé-lo,
sua opcaAo na segunda partida deve ser a
tesoura. Tente engana-lo como da primeira
vegz, 80 colocando a tesoura no instante em que
a musica acabar,

Nas demais partidas, siga sempre este
raciocinio: o adversario sempre pensara que
vocé vai repetir a escolha anterior e escolhera o
item para vencé-lo. Por exemplo: se na partida
anterior vocé ganhou dele com o papel, na outra
ele escolhersd a tesoura. Entao, mostre a pedra
para vencé-lo.

Lembre-se: para obter o continue é preciso ter pelo
menos § 1 000. Procure apanhar o maximo de dinheiro
gue puder, s6 faca as compras necessarias e nao fique
com menos de $ 1 000 durante o jogo.
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Ha uma tela de selecao de lases que vocé pode acessar
com a seguéncia de comandos para cima, para cima,
para baixo, para baixo. esquerda, direita, esquerda,
direita, A e B. Dé esles comandos durante a tela de
apresentacao.

& Atencao! Trugues que envolvem a troca de cartuchos com
0 console ligado podem acarretar danos ao videogame.
Antes de tenta-los, pense bem se quer assumir este risco.

Na revista Letras Traduzidas deste més vocé vai
entender o que estao cantando:
* Madonna

- Bon Jovi

*» Guns n' Roses
= Poison

« Morrisey

= Elton John

= DuranDuran

« Coldcut

e outros que voceé vai curti
no original e em portugué

iz
LETRAS

TRADUZIDAS

O ROCK, FALANDO A NOSSA LINGUA.

N A

S

BANCAS

e

ECHTE R &
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m dos jogos que a
macida do Master
System esta bitolando
atualmente ¢
Moonwalker, o excelente
game idealizade ¢ estrelado
por Michael Jackson. Numa
mistura de luta ¢ danca gque
hipnotiza os adversarios,
Michael percorre varios
ambientes em busca das
criancas raptadas pelo
satanico Mr. Big. No comeco
Moonwalker nao parece um
jogo dificil. Mas, conforme
voee val avancando fase a
fase, o desalio eresce ¢ o
game torna-se realmente
radical. Nesta
superestrategia, que tem
como pilotos os irmaos
Ricardo ¢ Ronaldo
Samezima de Sousa, voce
sabera onde encontrar as
criancas raptadas ¢ 05
bhonequinhos que dao mais
forca a Michael na altima
fase de cada estagio. As fases
1-3 ¢ 5-3 sao representadas
por mapas. O que voce esta
esperando? Beat-it!

1. O primeiro estagio é o
Clube 30. Michael precisa
vasculhar todas as portas e
janelas a procura dos
refens.

Fase 1-3 Criangas escondidas: 8 Bonecos: 1

Nivel 1 Sentido «— Criancas: primeira e terceira portas
Mivel 2 Sentido « Crianca: quinta janela
Nivel 3 Sentido — Criancas: primeira e ultima portas
segunda janela
Nivel 4 Sentido — Criancas: segunda e sétima porias
Boneco: quarta porta
Nivel 5 Sentido < Crianga: nona porta



2. 0 segundo estagio € a garagem. As criangas e 0%
bonecos estdo nos porta-malas dos automoveis. Mas
cuidado: alguns deles possuem bombas que explodem
assim que os capos sao abertos.

Fase 2-3 Criancas escondidas: 7 Bonecos: 2 Bombas: 9

'__'_._._,_-__—_-'—'_'-_-__

Nivel 1 Sentido — Criancas: quarto e quinto carros
Boneco: primeiro carro
Bomba: sexto carmro
Nivel 2 Sentido « Criancas: primeiro, terceiro e quinto
carros
Bonecos: nenhum
Bombas: segundo, quarto e sexto carros
Nivel 3 Sentido — Criangas: terceiro e sétimo carros
Boneco: quarto carro
Bombas: segundo, quinto e sexto carros

e —

3. O terceiro estaglo se passa num sombrio
cemitério. Para achar as criancas e 0S bonecos,
Michael precisa olhar atras das tumbas e moitas.

Fase 3-3 Criangas escondidas: 8 Bonecos: 2

__-_——1—__

Nivel 1 Sentido — Crianga: segunda tumba

Nivel 2 Sentido « Criangas: primeira e quinta tumbas
Bonecos: segunda e quarta tumbas

Nivel 3 Sentido — Criancas: terceira e quarta tumbas

Nivel 4 Sentido — Criancas: primeira e terceira moitas




FASE 4-3

4. No estagio seguinte, Michael deve
procurar os reféns no interior de cavernas.
Para entrar em algumas delas e preciso
destruir as aranhas que tampam as

passagens.

Fase 4-3 Criangas escondidas: 9 Bonecos: 1

5. O (iltimo estagio & no prédio dos
computadores. E preciso fazer um roteiro

estratégico para salvar as criancas, pois [ W

sua facilidade de acesso as porias

depende da neutralizagao de alguns

obstaculos — lasers, passagens obstruidas e um

montao de inimigos. Para passar de um andar a outro

existem maquinas de teletransporte, 0 que deixa esta fase ainda mais
complicada. Para ajuda-lo, Ricardo e Ronaldo desenharam este super-roteiro
para vocé cumprir o percurso do comeco ao fim sem confusao.

Fase 53  Criancas escondidas: 7 Bonecos: 1

]_]_P'l'.'al'l'l:l

Crianga

* Boneco | d
|
,T. Telatransportadaor |
|

Passogeam
A" Raolo Laser ' (]

== [Estalra

|
@% Computadores |

Siga 08 numeros para
movimentar-se melhor nesta
fase. Se vocé entrar no
teletransportador numero 1,
por exemplo, saird no outro
que tem 0 nuMero 1. Os
computadores e as passagens
também estio numerados aos
pares, para gue voce saiba
exatamente que computador
destruir para abrir
determinada passagem.

HI-I.-:q,.-d-D'n' —

el IH:. -IE -,




6. Com o0 mapa ficou sopa passar pela ultima fase
dos computadores. Michael transforma-se em robo e
precisa agora praticar uma espécie de tiro ao alvo
com os capangas de Mr. Big. Sdo apenas 30 caras
para acertar. Movimente-se continuamente para a
direita e esquerda, desviando dos tiros deles, e
ataque-os com fogo cerrado.

7. Foi dificil eliminar os 30 capangas, ndo? E, mas vocé
alnda nao viu nada. Transformado em nave espacial,
Michael precisa acertar trés vezes cada um dos canhdes
da fortaleza do Mr. Big. O problema é que os canhdes
ficam abrindo e fechando seus escudos o tempo todo, e
vocé precisa aproveitar as oportunidades enguanto
foge dos projéteis que eles disparam. Repare que é
possivel “enganar” os tiros do inimigo, gingando a
nave para a direita e esquerda. Esta fase é um tremendo
desafio, e se conseguir supera-la Mr. Big desaparecera.

FASE 8

8. Entdo vocé podera respirar aliviado e curtir o
final do jogo, em que Michael Jackson arrasa com
seus passos de danca.
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SUPERPROMOCAO
POWERTRON

Essa vocé tira de letra. E s6 escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks
Powertron e enviar pra revista A¢do Games até  10/08/91. Vocé estara
concorrendo a videogames, kits Poweriron, joysticks e a centenas de prémios.

o Apoio

REGULAMENTO:

01- A "Supsrpromocio Powerron” & wim concurio orfishon,/

culural promovico pela revivka Acto Gomes, oberfo o

pomicipacto de quolguer pousoo residents em ermikno

reat sl

02 - Fora parkopor o ledor deverd escrever LMa ou Mo

Froses o respeiio do joyshicks Powsrinon

03 - Codo hrowe devert ser srmoda com cupom ou xerox

daate poro “Reviso Acho Gomen®. Av. dos Mogdes Unidas,

5777 cop 05479 | SBo Poulo. 56 concormerBo cupons

cormplomente preenchidos

04 - A5 o deven wer enviodos oh o dio 10/08/%1 . Vaole

o dalo de posogem no correio

05 - Cobert 0 uma comissdo igadorn, formada por

Eﬂﬁmldﬂm&ﬂmdﬂ competbncio, selecionar os 600
gonhadoras

04 - & comassdio levard em considerocdo o crialvidade e

enginakdode de coda frose concorrents

07 - A decisbo do comissdo julgadoro & soberona e

irreceTivel

08 - O julgomento serd beilo dia 15/08/91 as 14 horos no

e do Edsioro Axul, Av. dos NocSes Unides, 5777, Sbo

Fouls

0% - Serdo scolhidos S00 rowes, que por cessdo de derssios

ouioron recebentio OF WegUINkes primics

1® lugor | @ | kit Porsmriron | joyalick, cortucho &
comassio) 2 kagor. | widsopome. 3 lugar. | pocked proms
& lugar: | kit Poweriron 5 0o 70F lugor: 1 joyahck
Powertron. 71° oo 100F lugor: | conuche de wdsogome
101* oo 40P bugar: | comisela. 401% oo S00F hagor; |
bank =
A enirego dos primios & de responsabilidade do SHE Ind e
Com. de Componenies Eleirdnicos Uida
10 - On vencedores serfio avisados por lelegroma e lerdo
seus nomes pubkicodos no ediclo n* 5 | no mis de setembro
On prémios serBo erviodos 001 vencedores pelo Sell
11 - Todas a1 froses envadas ndo weBo devobadas, e as
pramicdas komor- w-30 proprisdode do Edilora Azul # Sall
12 - Méo poderdo porhcipor devin promocdo o encionanos
do Ediera Azul & do Shll, bem como weus bomiliores
Promoclo | ou concuris) exdusivomenie arfishco & cultural,
sern qualquer modalidode de sore ou pagomento pekos
pearhCipan e, e inculocho delies o oqQuiticds ou Ul de
gualquer bemn, direilo ou serioo oberio o quolguer pesoo
gue queRro parkicipor, com exceco dos uncsonanos ou
parentes dos luncionarios do Edsoro Azul, & dos empresan
e Oposam e promooio, de ocordo com a bei n® 5748
I’.'h:nlnn*?ﬂ'?ﬂ art. 30

POWE3[TR0ON

Telebone: 5 — (- 94/ CHI jﬂ:}_zﬂ_ﬁlﬂﬂl.._m_lﬂ_

Bawre:

(idade EE_L—”‘LJ.L.J:HW
M_J__

Tem videogome? S, Hm.z_\._ﬁ_zmﬂau_l.

Modeh: ol v & - 2300 '

Nome da PPSG. A
Frose:




Vém ai
arcades

de parede
que poderao
ser instalados
em casa e

até criancas
conseguirao
manipular
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Os curtidores de arcades e si-

 muladores podem comegar a
. comemorar, A JBN Electronics,

mrnmtunte da Sega no Bra-

ﬁ‘rnpnrandn o langa-
mento do Multi-Game, um arca-

i

Code um pouco menor gque o tra-
dicional, que pode ser colocado

a#lé¢ na . Enguanto 20 ma-

preci-
somente de 7,5 metros qua-
Sera o primairn video-
16 bits nacional. A tela
as ¢ sua altura
a acao de criangas.
| ¢ de duas mil ma-

‘E ideal também para
-iu espera de restauran-

JBN e autor da idélu
ﬂnﬂdn' enquanio espera-

i

i

Hi

E
{
4

parece
, podemos ir mandando

em 21 jogos diferentes, co-
walker, Ghostbusters,
Rambo 11, Dick Tracy e muitos
outros [‘Hﬂﬂ gquadro). O preco
maguina nao vai assustar

:
EE

g

nenhum dono de restaurante,

Ela saira por trés mil dolares —
irés vezes menos que um da-

- aqueles arcades grandalhoes —

~eom a vantagem de que as pla-
- cas dnijmﬁ podem ser modifi-

|
,\1

aurpmna da JBN sio

uladores. A empresa ja
ﬁ\l 86 simuladores por to-
o M em parqgues de di-
‘wersaes como o Playeenter e em

centers, Os mais co-

s o Super Monaco

ﬂ?.dl'wﬂrﬁ.n'l‘urhu{}ut

Run, o GP? Rider e o G-Loc Air
Battle, Agora os gamemaniacos
van conhecer dois simu-

de 32 bits, que deixam a

‘*mnﬂummﬂkml 0

E

ciais seguindo vocé, motoristas
malucos na contramao, enorme
variedade de cendrios e mu-
dangas abruptas de tempo, com
chuva ¢ neblina. Em breve, che-
gard também um simulador de
corridas de lanchas. Cada uma
destas maquinas vale 110 mil
daolares.

Os ultimos lancamentos do
Japao, no entanto, ainda vao
demorar muito a chegar por
aqui. O hit do momento por la ¢
o Super Circuit, um arcade de
1,5 milhao de dolares. A frente
dos simuladores, ha uma pista.
Ao volante, voeé dirige um car-
rinho com uma ciamera de vi-
deo. Ele envia as imagens da
pista para o seu painel. Senso-
rés nas quatro rodas passam
todas as sensagoes para o seu
controle, na hora. E o game
mais real do momento,

Como se ve, a JBN esta
mesmo empenhada em in-

vadir o mereado de brinque~: 5 il

dos eletronicos. Por isso, no e

segundo semestre do ano, pre- Ry 90 L
P TN B Y gl

tende abrir o primeiro super -
mercado de videogame do pais,
Devera ser no bairro de Moema
e tera desde minigames ate si-
muladores, como o Super Mona-
co GP, que custam hoje 32 mil
dolares. "Todos os lancamentos
do mundo estariao em nossa loja
depois de cinco dias", promete
Barassal. O supermercado tera
uma locadora, com uma especie
de banco 24 horas. Numa cabine
ao lado da loja, que funcionara
a noite toda, qualquer gamema-
niaco podera alugar uma gran-
de variedade de cartuchos.

Super Monaco GP:
pilotando a 300 km h

— :_ﬂﬂﬂ' Makiic.

=5

S—

Rad Mohile.
realmente radical

ey, vt s ei] PR L

Huﬁ&wu RER

Moonwalker
e um arcade de '
visual chocante g
H"'\.

TODOS OS JOGOS \ —
DO MULTI-GAME s =
Moonwalker Rambo M N B <
Ghostbusters Dick Tracy s
Super Thunder Blade Super Hang On 4
Golden Axe Revenge of Shinobi N X
Thunder Force World Soccer 1
Forgotten Word Ghuls'n Ghosts
Space Harrior i Truxton
Phantasy Star |l Super Basketball
Mistic Defender Zoom
Hezog Zwei Alex Kidd - Enchanted Castle \
Last Battle \




GOLDEN AXE WARRIOR
(Master System)

Apesar do nome, este game
pouco tem em comum com O
classico Golden Axe. Em vez
de espadas, magicas e panca-
daria, o jogo apresenta desa-
fios em forma de quebra-cabe-
ca e caca ao tesouro. Até os jo-
gadores mais astutos levarao
dias para viajar porssuas 225
telas, explorando cavernas es-
condidas, mares turbulentos e
vilas devastadas. Como se nao
bastassem tantos desafios, 0s
labirintos ainda tém salas




GRAFICO DESAFIO

WARDNER (Genesis/Mega Drive)

Dover levava uma vida mansa, até que
— adivinhem s6 — sua namorada foi rap-
tada. A histéria pode nao ser das mais
originais, mas este novo game para a
versao americana do Mega Drive foi sim-
paticamente acolhido pela critica. O
grande vilao, chamado Wardner, habita
um reino protegido por criaturas fantas-
ticas, como formigas gigantes,homens de
pedra ou pernas e olhos ambulantes. A
medida gue muda de estagio, Dover
adquire o direito de ir a uma loja fazer
compras para a sua missao. Os itens nao
sA0 muitos: uma capa magica, agulha e
linha ou um relégio. Os dois primeiros
protegem o herdi das investidas inimi-
gas, enquanto o relégio estica o tempo de
conclusao da etapa em 30 segundos.
Agradavel e facil de jogar.

ocultas . Death Adder, o gran-
de vilao do game, comanda 12
diferentes tipos de criaturas
que procuram dificultar a mis-
‘ sao, exigindo do desafiante

uma certa agilidade no manu-

seio dos joysticks.

GRAFICO DESAFIO

CASTELIAN (Nintendo)

Um belo dia, a ilhazinha de
Jammerville amanhece cerca-
sa por sete torres alienigenas.
Os terriveis invasores conde-
nam a populacgao ao isolamen-
to, € 0 que € pior: cortam o co-
mércio de pedras preciosas
que Hﬂﬂt&!’ltﬂ?'ﬂ 08 moradores
da ilha. E entiao que Julius,
personagem gque aparenta
uma mistura de leitao com ca-
mundongo, inicia sua jornada
para tombar as torres alieni-
genas e salvar o povo de Jam-
merville. Ele precisa escalar
as torres, saltitando de uma
plataforma para outra, e en-
frentando as surpresas destia
escalada — algumas platafor-
mas, por exemplo, podem des-
pencar quando tocadas, e Ju-
lius tem que refazer todo o ca-
minho.

DESAFID
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Cruzejrgg cada. Os
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Tudo o que vocé precisa saber MS SUPER CLUBE CLUBE DE CORRESPONDENCIA |
para fazer parte de um dos gru- R. Augusto Frederico Shimidt, AGULHAS NEGRAS |
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formacdes, dicas de jogos e parti- Chame-Chame, Salvador - BA 180F/603B :
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MEGA & MASTER CLUB

Av. Ermano Marchetti, 576
CEP 05038 - S. Paulo - SP
Hot Line: fone (011) 260-3877

CLUB BIT SYSTEM

Av. Marqués de Sao Vicente, 600
CEP 01139, S. Paulo - SP

Fone: (011) 825-3588

SUPER CHARGER CLUB
Av. Luis Carlos Berrini, 495
CEP 04571 - S. Paulo - SP

GAME
Caixa Postal 41684
CEP 05499 - 8. Paulo - SP

quipe Hot - Line, du Tec Toy

o e
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CAMISETAS

Sim desejo receber as camisetas
acionadas via reembolso postal.

QUANTIDADE | REFERENCIA TAMANHO
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Atrack Sub, um fantdstico simulador

HAWKS — A ﬂprerienmt;ﬁ.u deste game, qut
comega com uma mm'imenmdiﬁﬂimﬂ batalha aered, ja diz tu-
do: trata-se de um jogo realmente radical. Vocé integrars as
fileiras de ases americanos ou japoneses € recebera uma
missao do alto comando de guerri. Objetivo: anigquilar o po-
derio de fogo aereo inimigo, afundando também seus porta-
avioes. Seu aviao sera um dagueles bombardeiros antigos.
de nariz pintado com CArTANCAS amedrontadoras. Suas ar
mas serao hombas € metralhadoras sobh as asas. Dirigindo
wm .lmmhurduiru desses, voce perceherﬂ como tinham que
ser feras os pilotos da Segunda Guerra — gem 08 computa-
dores e recursos avancados que equipam 08 avioes de hoje,
as bombas e tiros disparados desviam-se muito dos alvos.
Por isso, voee dﬂnp-ﬂrdi:;arﬂ um bocado de muni¢ao ale pe-
gar as manhas da artilharia. Ja 08 recursos deste gsoftware
sa0 avancadissimos, como vocé mesmo pode conferir atra-
vés destas fotos chocan-
tes. Um dos mais inter-
ressantes € @ capacida-
de do game de gravar
cenas de combate € pias-
sd-las como num replay.

Estratégia para 0s ini-
ciantes: na tela de op-
COES, escolha ©

pouco — menos ate que
no modo facil.

de guerra para vocé detonar no sev PC. Em 688

de
'Mﬂwm#wwm'”""‘w

REVIEH
WERVICE RECORDS

EXIT
FRON PROCEARN
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688 ATTACK SUB — A bordo
de um sofisticado submari-
no nuclear, voeé vivera a

emogao de uma guerra em
altoomar. Ha navios e sub-
marinos inimigos para des-
truir numa batalha de vida
ou morte. A tela do seu mi-
cro transforma-se num ra-
dar onde é possivel monito-

L
¥ L
| Exisn)

siezy
|

L T

Estratégia para os inician-
tes: terminado o relatorio
de sua missao, antes de mu-
dar de tela, olhe para o can-
to direito inferior do video,
Li vocé vera as opcoes pe-
riscope down e antenna

down. Dirija seu cursor a es-

— tes dois campos e mude-os
para a posicao up. Essa pro-

rdar o to silencioso
dos adversarios, Ja para visua-
lizar os navios, ¢ melhor subir o

IscOpio e rastrear o movi-
mento da superficie. Vocé con-
tara com poderosos torpedos
para aniquilar os submarinos
inimigos e tera a sua disposicao

misseis certeiros para alvejar os

navios. Mas sua

nao sera apenas combater: é

preciso prestar atencao a rota,
guiando-se por entre regioes de
aguas profundas, aguas rasas e

vidéncia facilitara muito

sua vida na hora de usar os dois
itens.

Mais uma dica: tao logo pos-

'mnnmmuumhmm-im.

com misseis e torpedos, pois
assim que vocé subir. o perisco-
pio dara de cara com um navio.

o



Os leitores de AGAD GAMES decifram os misteérios
e dao as dicas para desempenhas brilhantes. Aproveite!
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aderentes, resposta rapida e
. em 3 modelos:

Dos Gusmdes, 414

S. Paulo - SP




DIMENSAO ViDEQ — Av. Se-
nador Vergueiro, 596
(Jardim do Mar), tel
414-2961. Com inaugu-
racAo prevista para a se-
gunda quinzena de |u-
nho, a segunda filial da
Dimensao no ABC (a pn-
meira é a de Santo An-
dré) j& conta com 120 ti-
tulos, incluindo os Ultimos
langamentos da Tec Toy.
A locadora promete ser o
novo ponto de encontro
da regifio, com um canti-
nho para quem quiser
comprar salgadinhos e
refrigarantes ou bater um
papo enguanto escolhe o
seu game., Alem disso,
val oferecer sewigo de
assisténcia técnica para
aparelhos Mega e Mas-

MAXIE E ViDEO

ter. Compra fitas usadas.
A Dimensdo inaugura no
final de junho mais uma
filial em Sao Caetano.

SHOP VIDEO E GAME — Rua

Santa Filomena, 388
(Centro), tel. 458-2762.
Aluga jogos para Ninten-
do e Sega. Sao 150 titu-
los disponiveis. Tem ain-
da adaptador. Fica aberta
das 9 &s 20h, de segunda
a sexta. No sabado fecha
mais cedo, as 19h.

FAMILY ViDEO — Av. Ken-

nedy, 36, 1. andar (Jar-
dim do Mar), e Av. Pres-
tes Maia, 611 (Centro),
tel. 452-5454 (as duas
lojas atendem pelo mes-
mo telefon&). No acervo,
alguns jogos para Sega
@ para Nintendo america-
no, num totalde 53 titulos.
Aluga dculos e pistola. O
horario é das 10 as 20h,
de terga a sabado.

CHARM VIDEO SHOW — Fua

Jurubatuba, 1349 (Cen-
tro), tel. 458-3131. Aluga
Master, Nintendo |apo-
nés e americano, além
de Sculos e pistola. Aber-
ta de segunda a sexia,
das 10 as 20h. Aos sa-
hados, das 10 as 17h.

DIADEMA

DIADEMA VIDED - Rua Ma-

noel da MNobrega, 85
(Centro), tel. 456-8844.
Sao 150 jogos para Nin-
tendo e Sega. Os desta-
ques sdo Super Mario 4,
Double Dragon 3. Aberto
de sequnda a sabado,
das 9 as 20h.

— Rua Na-
tal, 263 (Parque 7 de Se-
tembro), tel. 456-1280.
Aluga cartuchos de
Phantom e Master. Fun-
ciona de segunda a sa-

Hi-Fl ViDEO — Fua Vereador

ROMA ViDEO — Av. Paulo

VIDSTOCK VIDEO — FHua

bado das 9 as 20h.

As viDE0 — Rua dos Ru-

bis, 22, Sala 3 (Centro),
tel. 456-8976. Tem pe-
queno acervo de j0gos
para Phantom e Master
System. Nao aluga aces-
sorios. Abre das 9 as
20h, de segunda a sexta.
Atencdo, no sabado fe-
cha mais cedo, as 14h,

Femando Zanella, 55
(Centro), tel. 450-1845.
Podem ser encontrados
mais de 150 titulos dileren-
tes para Nintendo e Sega.
Nio aluga acessorios.
Aberto das 9h30 as 18n,
de sequnda a sexia.

GUBI SOM AUDIO E ViDEO —

Av. Barfo de Maua,
403/405 (Centro), tel.
450-1067. Sdo cerca de
60 titulos bastante vana-
dos de jogos Master Sys-
tem e Phantom. Aluga
também minigameés. A
locadora funciona das 9
as 19h, de segunda a
saxia.

Faccini, 521 (Centro), tel
940-2277, & Av. Timoteo
Penteado, 3386 (Vila
Galvao), tel. 209-7146.
As duas locadoras reu-
nem um dos maiores
acervos da regido. Sao
mais de 500 titulos dite-
rantes para todos oS sSis-
temas. A matriz, na Av.
Paulo Faccini, aluga tam-
bém oculos, pistolas,
adaptadores @ miniga-
meas. A filial ndo trabalha
com acessonios. Os des-
taques ficam para Os
Simpsons @ Dias de Tro-
vao. As duas lojas fun-
clonam de sagunda a sa-
bado, das 9 as 22h,

Santa Catarina, 234
(Centro), tel. 441-7911.
O Forte da locadora @ O
Nintendo japonés, com

70 titulos. Tem ainda Me-
ga e Master. Destagues
ficam com Robocop 2 &
Surfista Prateado. Abre
todos os dias, das 9 as
21h, inclusive feriados.

viDEO MAGAIINE — FHua

Amazonas, 908 {Centro),
tel. 441-B8368. Tem jO-
gos para Master e
Phantom. Nao aluga
acessorios, Abre de se-

gunda a sabado das

9h30 as 20h,

ViDEO TENTACAQ — Rua Be-

nito Campoi, 120, salas
um e dois (Olimpico), tel.
744-1531. Aluga caru-
chos Nintendo @ Master
System. O jogo mais pro-
curado & o Tartarugas
Ninja 2. A locadora fun-
ciona das 13 as 20h,
de segunda a sexia.
Mos sabados. “das 10
as 19n,

DIMEMSAD GAMES — Rua

Padre Manoel da Nobre-
ga, 236 (Jardins), 1el.
449-2135. Reune um dos
maiores acervos da re-
gido, cerca de 180 titulos.

Aluga jogos para Master, -

Nintendo japonés e ame-
rncano @ Mega Drive,
além de acessoros (ocu-
los, pistola, adaptador).
Também aluga Game
Boy. Abertadas 9 as 22h,
de segunda a sabado, in-
clusive feriados.

REAL VIDEO — Av. Dom Pe-

dro Il, 1195 (Jardins), tel.
440-4724. Tem um bom
sortimento de games.
Sa4o  aproximadamente
200 titulos enfre jogos
Nintendo e Sega. Os
destaques ficam por con-
ta das Tartarugas Ninja @
Doutor Mario. O horario
é das 10 as 22h. de se-
gunda a sabado,

ViDEO ARTE — Av. Lino Jar-

dim, 646 (Vila Baslos),
tel. 412-9141/454-1012,
Tem um pequend aceno
de cada sistema Sega e
Nintendo. Aluga pistola,
adaptador e aparelhos
de videogame, o Top
Game da CCE. Abre de
segunda a quinta, das 14
as 21h. Sexia e sabado,
das 9 as 21h.
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A grande jogada é vocé renovar
0 movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.

Vocé contara com uma distribuidora de cartuchos
que jd atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores precos.

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantacio da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCACAQ
COM PRECOS IMBATIVEIS

¥ Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
B Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa
através de carta ou fax.

R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP,
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501
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05051, Séo Paulo — SP,
ou tel. (011) 864-8133.
p Tenho os jogos Bat-

man e Ninja Gaiden 1 e
gostaria de ftrocar por

DESAFIO *

3

uso e mais duas fitas. Tra-
tar com Lenoir R. Cardeal
Junior, Rua

CEP

Marinho, 147, P
ou tel. (011) 93-3926.

p Vendo Master Sys-

temn, Pistola e cinco cartu-



entrar em contato com
Yaor Bittencourt Neves,
junto 15, Bloco H, apto.
304, Federagédo, CEP
- 40100, Salvador — BA.

Vendo cartucho Duck
3 do console Bit Sys-
em do sisterna Nintendo,
~ em otimo estado de con-
- servagao. Tratar com Car-
~ los Alberto Faria, Rua Ma-
- noel Antbnio Flntn 470,
- aplo. 62, Morumbi, CEP
05663, Sao Paulo — SP,
outel. (011) B17-2760.

~ p Vendo Bit System, oi-
o jogos, um adaptador

L,

04721, Sao Faulu, EP.

videogame

3

entre

Reinaldo de Jesus
Santos, Rua Ecili Médici,
470, CEP 68638, Ron-
don do Para — PA.

p Quero comprar um Bit

Interessados
em vender entrem em
contato com Arlindo Maluli
Junior, Av. Ministro Alva-
ro de Souza Lima, 60,
CEP 04664, Sao Paulo
— SP, oqu tel. (011)
521-5820.

ufgm!r | C
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Compro

tratar com Mekuisede-
kues F.S., Rua Jaime
Vasconcelos, 170, Var-
vota, CEP 60000, Forta-
leza — CE.
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Quem faz mais pontos, quem detona e quem
nunca fica para trds na corrida dos games

Se voce também guiser ver seu recorde no proximo numero
de ACAD GAMES, escreva para a Caixa Postal 2372, CEP
01051, Sao Paulo, SP. Mande nome e endereco completos e
uma foto do placar final do jogo para confirmar a
pontuacao. Para tirar a foto, apague as luzes, focalize bem
a tela de sua televisao e nao use flash.
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O SUPERMERCADO DOS
GAMES PORTELEFONE

Aceitamos todos os Cartoes de Credito

por telefone, sem acréscimo

Fitas virgens e todos o0s
Acessorios para Locadoras

LIGUE JA

SAIBA | — Servigo de Acesso as Informagdes i
Bésicas, PROJETO LOCADORA - MODELO @ @
desenvolvido pelo Shopping Video. Obtenha todos o o
0s detalhes e informagoes fundamentais para a =
montagem e gerenciamento da sua VIDEO

LOCADORA de filmes e games.

PABX (021) 390-7100
DDG( DDD Grdtis)

(021) 800-9102

FAX (021) 359-7631

Pedido Minimo Cr$ 25.000, -SEDEX GRATIS

CARTUCHOS

para compras acima de Cr$ 100.000

VISITE UMA DE NOSSAS 'SEEA ////

 Nintendo )
.

LOCADORAS - MODELO

GARANTIA DE QUALIDADE e A

CAMPO GRANDE - RIO - RJ

[RESCUE RANGER

RuaCel.Agostinho,142loja5-NoCalcadao-Centro-

RJ - CEP 23050 - Tel.: (021) 394-5188
QUINTINO - RIO - RJ

Rua Amaélia, 08 loja A - Rie de Janeiro - RJ CEP 21380

VILA ISABEL - RIO - RJ

Av.28deSetembro,44sala2068-RicdeJaneiro-RJ-

CEP 20551 - Tel.: (021) 284-5494
THUCA - RIO - RJ

RuaBaraodeMesquita,195-B-RiodeJaneiro-RJ-

CEP 20540 - Tel.: 264-8606
RIO COMPRIDO - RIO - RJ

RuadoBispo,83-Univ.EslaciodeSa-RicdeJaneiro

RJ - CEP 20261 - Tel.: (021) 293-9788

RIO DAS OSTRAS - RJ
Rua Régo Barros, 217 - Centro - CEP 28870

CAMPOS - RJ

Rua Joaquim Nabuco, 77 - Centro - RJ - CEP 28100

Tel.: (0247) 23-7274

MACAE |- RJ
Rua Télio Barreto, 32 - Centro - RJ - CEP 28700
Tel.: (0247) 62-5522

MACAE Il - RJ

ZIPPY RACE = Cr§ 2,990 - TENIS = Cr$ 2.990 - RAMBO = Cr$ 8.900
URBAN CHAMPION = Cr§ 3.900 - ARKANOID = Cr$ 6.950

RuaSilvaJardim,316Lojal-Centro-RJ-CEP28700 SUPER MARIQ BROS - Cr$ 6.950 - ARKANOID = Cr$ 6.950

Tel.. (0247) 62-5522
MACAE Il - RJ

ELEVATOR = Cr$ 4.900 - MACH RIDER = Cr$ 3.900 - CAGA AD PATO = Cr$ 2.990
ADAPTADOR 60 PARA 72 PINOS = Cr$ 7.900

Rua Seis, 83 - Parque Aeroporto - RJ - CEP 28700 VIDEOGAME CHARGER NINTENDO IMPORTADO = Cr$ 49.900

Tel.: (0247) 62-2670

PRONTA ENTREGA RIO |

Rua Sao Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca
UEP 205650 - Rio de Janeiro - RJ

FAX (021) 264-2698

Fabx (021) 284-1622 - 284-9500

PRONTA ENTREGA RIO I Aiﬂﬂdimeﬂfﬂ

Estrada do Portela, 99/310 - Madureira

CGEP 21351 - Rio de Janeiro - RJ il 2 i Sl -_;._ - '
FAX (021) 359-7631 W . 0 r ot S
Tels.: (021) 350-4966 - 390-2573 e et b g A

| COMSECRETARIA ELETRONICA
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SAQ PAULG: Lapa— Rua Albion, 65 2.° andar conj. 24°CEP 05077 Fones - 831-5787.-.261-7335 Taluapé — Rua Sewa do Japi, 766 CEP 03303 — Fones - 941:93
!\ \, 2955683 Gumﬁs — Av. Paulo Faccini, 525 CEP.07110— Fone -209-0971 Jardins — Av™Raulista, 807 6.” andar conj. 604 CEP — Fone - 284-0785 Peqdize:
|\ Rua Paraguassu, 334 CEP 05006 — Fone - 826-9460 MINAS.GERAIS: Belo Horizonte — Av. do Contormo, 6283 . 07 CEP 30{ 10— Fone - (031) 225-8121 RID DE
H \ 'NEIRO Tijuca— Ru Major. Avila, 242, |j. F CEP 20511 — Forie - (021) 264-8336 BRASILIA: SCLN-313 Bloco e Loja 64 CEP 70766 — Fone - (061) 2743
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